
Buchsalat  

Ein Bewegungsspiel mit vorausgehender Schmökerrunde, um Bücher kennen zu lernen und 

sich darüber auszutauschen.  

Eingereicht von Miriam Weinrich, Ev. Literaturportal e.V.  

 

Ein Spiel, das vor allem für größere Kindergruppen im Grundschulalter geeignet ist. Jedes 

Kind bekommt zu Beginn ein Buch oder darf sich selbst ein Buch aus der Bücherei aussuchen 

und darin zunächst ein bisschen schmökern, um was es eigentlich geht. Anschließend setzen 

sich alle Kinder in einen Stuhlkreis. Der oder die Spielleiter:in steht in der Mitte und sagt 

einen Begriff (Bsp. Drachen). Alle Kinder, in deren Büchern es um Drachen geht, müssen 

schnell aufspringen und die Plätze tauschen. Wer keinen Platz findet, bleibt in der Mitte und 

überlegt sich das nächste Stichwort. Um das Spiel abwechslungsreicher zu gestalten können 

auch offensichtlichere Dinge genannt werden, wie „rotes Cover“ oder Stichworte, die einer 

eigenen Einschätzung bedürfen, wie „dickes Buch“. Oder beispielsweise auch „habe ich 

bereits gelesen“/“möchte ich lesen“.  

Nach einer Runde können sich neue Bücher ausgesucht und ein neues Spiel begonnen 

werden, sodass sich ruhigere Lese- und wildere Bewegungsphasen abwechseln.  

 

Beispiele:  

- Alle Bücher, in denen es um Detektive geht.  

- Alle, die ihr Buch schon gelesen haben.  

- Alle, die ihr Buch noch lesen wollen.  

- Alle mit dünnen Büchern. 

- Alle, deren Autor:innen mit einem M anfangen.  

- Alle, die ein grünes Buchcover haben.  

- Alle, die ein dickes Buch haben.  

- Alle Bücher, in denen es Magie gibt.  

- Alle Bücher, in denen vorne oder hinten eine Landkarte abgebildet ist.  

- Alle Bücher, die von einer Frau geschrieben wurden.  

- Alle Bücher, in denen es Drachen vorkommen.  

- Alle Bücher, die in Deutschland spielen.  

- Alle, die schon einmal etwas von der gleichen Autorin oder dem gleichen Autor gelesen 

haben.  
 


